a

Du suchst eine Zah| aus. @5

»Die Zahl des Tages ist e
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Du legst die Zahl mit den Rechenstiben.
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,,Die Zahl hat Zehner und Einer.”
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Du drehst die Zahl auf dem Hunderterrahmen um.

»Der Vorgénger von __ heiBi:_. Der Nachfolger von __heilit __.“
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Du zeigst die Zahl auf dem Zahlenstrahl.

»Der Vorgédngerzehner heil3t . Der Nachfolgezehner heif3t .

a [275]

Du legst die Zahl mit den Ziffernkarten.

Du denkst dir eine Rechnung aus, die diese Zahl als Ergebnis hat.
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